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Fahren Softstick

SOFTSTICK —
simulierter
Joystick

Der Dialog von Manuell Fahren kann von der Tastenfahrt auf
vier alternative Bedienmoglichkeiten umgeschaltet werden. Die
Funktion SOFTSTICK stellt einen simulierten Joystick dar. Im
Kreisfeld kann man mit der Maus den Mittelpunkt greifen und in
beliebige Richtungen ziehen, wobei die X- und Y-Achse analog
der Richtung und Auslenkung verfahren werden.

Manuell Fahren

tMaschinenkoordinaten

X

Y 22.387

Z 5.025

C 0.000 iiin
Werkstiickkoordinaten

X SIS i

Y 12.387 ik XY

Z -4.975

C 0_000 * |langsam mitte| schnell

Spindel

Kiihlung @ IE
¥ Endlos, reset Anfshrenz) X 5top
endlos - }'EE &

Speichem... k &% Ende

Das Loslassen der Maustaste bremst die bewegenden Achsen
sofort ab. Per Auswahl sind 3 Geschwindigkeitsstufen moglich.

Der Kreis ermdglicht das Fahren von XY und der rechte Balken
die Bewegung der Z-Achse. Mit einem Klick auf die Lock-Symbo-
le kann eine der Achsen fixiert und damit vor weiteren Bewegun-
gen gesichert werden.
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Softstick — Fahren mit fixierter X-Achse (Lock-X)
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